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Le menu CADRE

Gestion des cadres et des requêtes
Gestion de l’état temporaire de la base
Explorateur cartographique
Habillage de la carte
Visualisations 2D et 3D
Imports, exports

Dans le module Savane, un cadre est un espace rectangulaire géoréférencé, physiquement présent sur la carte, et dans lequel l’utilisateur exécute une requête sur la base de données SavGIS.  Le cadre permet, grâce à un explorateur cartographique, de dessiner des objets géoréférencés contenus dans la base de données SavGIS, et de cartographier le résultat d’une requête. Le cadre matérialise une « fenêtre géographique » dont l’étendue couvre généralement l’ensemble de la zone d’étude de la requête, définie par l’utilisateur (défini comme la « fenêtre géographique », voir le menu Fenêtre). Lors de l’ouverture d’une session dans le module Savane, le cadre borde la fenêtre géographique qui a été définie lors de la création de la base de données dans le module Savateca. 
Dans le module Savane, toutes les opérations de consultation, d’analyse, de cartographie s’effectuent dans un cadre. On dira alors simplement, par abus de langage, que les « requêtes portent sur un cadre ». La base de données, dans un cadre, se trouve dans un état temporaire : les modifications apportées par une requête (sélections, créations de nouveaux objets, créations d’attributs, etc.) sont conservées avec le cadre mais n’affectent pas la base de données elle-même.
Une carte peut contenir jusqu’à vingt cadres, et doit en contenir au minimum un. Tous les cadres sont indépendants les uns des autres (les modifications apportées temporairement à la base de données dans un cadre n’affectent pas les autres cadres). Lorsque l’on déplace le curseur à travers le cadre, il est possible d’afficher ses coordonnées (en activant la commande Globe ( Point). Les opérations efextuées dans un cadre peuvent être sauvegardées sous forme de macro-commande et ainsi être exécutées dans un autre cadre.
Un cadre regroupe plusieurs concepts importants de Savane :
· L’accès à la base de données, et les modifiactions de schema dues à la requête effectuée (regroupé sous le nom de schéma attaché au cadre),

· La fenêtre géographique sur laquelle porte la requête (la fenêtre géographique),

· La représentation cartographique des résultats d’une requête (l’explorateur cartographique attaché au cadre),

· La représentation cartographique du cadre lui-même (projection, échelle, étendue géographique, bord, couleur de fond, etc.), et sa position dans la carte.
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Le menu Cadre contient des opérations de gestion de la base de données, des fonctions de cartographie (représentation graphique des objets localisés), et d’habillage (légendes, échelle graphique, affichage des amorces de projection, etc.). Il comporte aussi des opérations pour exporter le contenu graphique et le contenu descriptif de la base de données (valeurs des objets), ou pour importer temporairement des objets dans la base de données.
Le menu Cadre est complémentaire du menu contextuel qui apparaît lorsque l’on clique sur un cadre avec le bouton droit de la souris. Certaines commandes du menu Cadre se retrouvent également dans la barre d’outils (par exemple, la commande Contenu via l’icone [image: image2.bmp]). 
Enfin, la taille des cadres peut être modifiée manuellement. Se reporter à la section « L’espace de travail » dans le chapitre introductif du présent manuel.
Tous les menus de Savane qui suivent le menu Cadre contiennent des opérations qui portent sur un cadre. Lorsque la carte possède plusieurs cadres, l’utilisateur doit d’abord sélectionner un cadre avant de pouvoir utiliser une commande.
Le menu Cadre propose les commandes suivantes :

Nouveau cadre…
Créer un nouveau cadre
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Requête ►
Relancer

Pour actualiser le cadre en relançant la requête complète
Exporter

Pour exporter la requête complète sous forme de macro-commande

Init
Remet la base de données dans son état initial, pour le cadre sélectionné
Zéro
Remet une relation du cadre sélectionné dans son état initial 
Actualiser la vue
Rend accessible des relations ajoutées à la base de données ou à la vue externe après la création de la carte
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Contenu
Ouvre l’explorateur cartographique pour la représentation graphique des objets de la base de données dans un cadre
Légende
Insère la légende des objets représentés dans un cadre
Echelle graphique
Trace l'échelle graphique correspondant au cadre sélectionné
Rose des vents
Dessine une rose des vents dans la carte
Amorces
Trace les amorces géographiques ou de projection dans le cadre sélectionné
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Animation 2D
Pour créer une séquence animée dans un cadre représentant l’évolution dans le temps d’un phénomène spatialisé 
Vue en perspective
Visualisation d’une relation en perspective et insertion de l’image résultante dans la carte
Animation 3D
Création d’une succession de prises de vue en perspective pour composer une séquence animée
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Exporter ►


En Shapefile (ArcView)


Pour exporter une relation au format ArcView Shapefile


En Savedit


Pour exporter des feuilles au format SavGIS

Le dessin d'une relation (en BMP)


Pour exporter une relation telle qu’elle est représentée dans le cadre au format BMP


Les valeurs d'une mosaïque (en BMP, ASCII ou binaire)


Pour exporter les valeurs d’un attribut d'une mosaïque vers un format image (bmp, ascii, ou binaire sans en-tête)


La relation Raster (en ASCII ou binaire)


Pour exporter les valeurs d’un attribut de la relation Raster temporaire sous forme d'image


Vers un SGBD


Pour exporter les valeurs des objets vers un SGBD relationnel (Access ou dbf)
Capture d’écran
Permet de sauver l’image de l’intérieur du cadre en format image (BMP ou JPEG).
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Importer des attributs ►

A partir d'un fichier Excel


Pour intégrer temporairement de nouveaux attributs dans une relation à partir d'un fichier Excel


A partir d'un fichier dBASE (III,IV)

Pour intégrer temporairement de nouveaux attributs dans une relation à partir d'un fichier DBase


A partir d'une base ACCESS


Pour intégrer temporairement de nouveaux attributs dans une relation à partir d'une base ACCESS


A partir d'une source ODBC


Pour intégrer temporairement de nouveaux attributs à partir d'une source de données disposant d'un pilote ODBC

Importer des objets ►
Localisés  ( A partir d'un Shapefile

Pour importer un Shapefile en créant une nouvelle relation temporaire 
Non localisés ( À partir d'un fichier Excel

Pour importer une relation non localisée temporaire à partir d'un fichier Excel

Non localisés ( À partir d'une base ACCESS

Pour importer une relation non localisée temporaire à partir d'une base de données ACCESS

Non localisés ( À partir d'un fichier DBASE (III, IV)

Pour importer une relation non localisée temporaire à partir d'un fichier DBase

Non localisés ( À partir d'une source ODBC

Pour importer une relation non localisée temporaire à partir d'un pilote ODBC

Non localisés ( À partir d'une source ISAM

Pour importer une relation non localisée temporaire à partir d'une base de données ISAM

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Google Maps
Permet de visualiser un fond issu de Google Maps (image satellitale ou carte) correspondant à la fenêtre géographique utilisée.
Nouveau cadre…
Cette commande permet de créer un nouveau cadre de travail dans la carte. Une carte peut contenir jusqu’à vingt cadres différents. Chaque cadre est indépendant des autres cadres de la carte : des modifications temporaires apportées sur la base de données dans un cadre n’affecteront pas l’état de la base de données dans les autres cadres. Chaque cadre conserve des paramètres pour les requêtes (espace géographique, état temporaire de la base de données), et des paramètres pour la cartographie (projection géographique, propriétés graphiques des objets cartographiés, type de bordure du cadre, …).
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Lorsque l’on exécute la commande Nouveau, un nouveau cadre géographique apparaît automatiquement dans la carte, avec des paramètres par défaut (l’étendue de la fenêtre géographique pour ce nouveau cadre est celle qui a été définie initialement lors de la création de la base de données dans le module Savateca, et la projection automatiquement chargée est la projection dite « géographique »). La base de données dans le nouveau cadre est dans son état d’origine. Si l’on souhaite appliquer au nouveau cadre toutes les opérations effectuées dans un autre cadre, il convient d’exporter la requête du premier cadre vers une macro et d’exécuter cette dernière dans le deuxième cadre (Voir Cadre ( Requête et menu Macro).
Il est également possible de dupliquer un cadre existant (voir Cadre ( Dupliquer).
Pour supprimer un cadre, il suffit de le sélectionner et d’appuyer sur la touche « Suppr. » du clavier.

Dupliquer
La commande Dupliquer permet de créer un nouveau cadre à partir d’un cadre existant. L’état temporaire de la base de données dans le nouveau cadre correspond à l’état de la base du premier cadre. La requête du premier cadre est donc également dupliquée dans le nouveau cadre.
Il est également possible de dupliquer un cadre directement avec la souris. Il faut pour cela sélectionner un cadre en appuyant sur la touche CTRL, puis faire glisser sur le côté le curseur tout en maintenant la pression sur le bouton gauche de la souris. Un nouveau cadre est alors créé avec les paramètres du premier cadre.
Requête
Une requête est une série de commandes portant sur la base de données. Une requête a pour objet de répondre à une interrogation. Dans le module Savane, l’utilisateur conduit une requête en effectuant des opérations grâce aux divers menus. Chaque cadre conserve automatiquement la suite de ces opérations dans une requête spéciale liée au cadre. La requête contient donc toutes les opérations qui ont été effectuées dans le cadre depuis sa création (ou depuis la dernière réinitialisation avec la commande Cadre ( Init), modifiant ainsi temporairement l’état de la base de données.
 1  Cadre ( Requête ( Relancer 

Cette commande permet de relancer la requête liée au cadre, afin d’actualiser le résultat et le contenu de la base de données temporaire. Cette opération est utile si la base de données a été modifiée après avoir créé une carte. 
Pour certaines opérations, notamment les classifications, relancer la requête sur un jeu de données mis à jour, peut entraîner la définition de classes vides (les nouvelles données ne suivent pas forcément la même distribution statistique que les valeurs antérieures).
 2  Carte ( Requête ( Exporter

Une requête construite dans un cadre peut également être exportée sous la forme d’une macro-commande. Cette macro-commande pourra ensuite être exécutée dans n’importe quel cadre, qu’il appartienne à la carte ouverte ou à une autre carte.
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Init
Au cours de la réalisation d’une carte, les relations de la base de données utilisées dans un cadre sont temporairement modifiées, au fur et à mesure des opérations effectuées (sélections,  jointures, restrictions...). La commande Cadre ( Init permet, dans un cadre, de revenir à l'état initial de la base de données. Toutes les opérations exécutées dans le cadre sont alors effacées, pour toutes les relations. Les requêtes exécutées dans les différents cadres étant indépendantes les unes des autres, la réinitialisation de la base de données ne concerne que le cadre sélectionné. 

La commande Cadre ( Init est particulièrement utile lorsqu’un utilisateur a exécuté une série de mauvaises manipulations et veut tout recommencer.

Rappelons que les données intégrées dans la base de données avec le module Savateca ne sont pas modifiées lors de leur exploitation dans le module Savane. Seules les données temporaires (relations et attributs créés par une requête dans un cadre) seront réinitialisés.

La commande supprime également la requête liée au cadre.
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Zéro 

La commande Cadre ( Zéro est identique à la commande Cadre ( Init mais elle ne porte que sur une relation. Elle permet donc, dans un cadre, de remettre une relation dans son état initial sans supprimer les opérations réalisées sur les autres relations du cadre. Cette fonction est particulièrement utile lorsque l’utilisateur a réalisé une mauvaise manipulation sur une relation. 
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La commande Cadre ( Zéro s’inscrit dans les macro-commandes, suivant la syntaxe :


ZERO


<Nom de la relation>


FIN_ZERO

Actualiser la vue
Cette commande permet d’utiliser des relations qui ont été ajoutées à la base de données SavGIS ou à la vue externe après la création de la carte. 
Une vue externe est un ensemble de relations choisies (et éventuellement un ensemble d'attributs choisis pour chaque relation) auquel l’utilisateur a accès dans les modules Savane, Savedit et Savamer. La possibilité de choisir un nombre restreint de relations est utile lorsque l’on travaille sur un thème spécifique qui n'exige pas l’emploi de toutes les relations de la base de données SavGIS. Les vues externes sont définies à l'aide du module Savateca.  

Lorsque la carte comporte plusieurs cadres, chaque cadre doit être actualisé indépendamment.

La boîte de dialogue indique la liste des relations présentes dans la vue externe de la base de données actuelle, mais absentes de la vue externe antérieure conservée par le cadre. Ces relations correspondent en général à des données qui ont été ajoutées (dans la vue) depuis la création de la carte ou depuis la dernière actualisation de la vue du cadre.
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La commande Cadre (  Actualiser s’inscrit dans les macro-commandes, suivant la syntaxe :


ACTUALISER


FIN_ACTUALISER

Contenu
Cette commande donne accès à l’explorateur cartographique, qui permet de cartographier tous les types d’objets localisés. L’explorateur cartographique est un élément important et très souvent utilisé dans les différents modules du système SavGIS. Sa description fait l’objet d’une présentation complète dans le chapitre introductif de ce manuel.
L’explorateur cartographique est accessible 

· à partir du menu principal (Cadre ( Contenu)

· à partir du menu contextuel du cadre (se placer sur le cadre et cliquer sur le bouton droit, le menu Contenu apparaîtra) 

· par l’icone dans la barre d’outils

Légendes
Cette commande permet de tracer une légende correspondant à la représentation cartographique d’une relation. La légende représente l’ensemble des figurés choisis dans l’explorateur cartographique pour symboliser les objets d’une relation. La légende contient donc les paramètres de correspondance entre un attribut descriptif et des variables graphiques. La légende est automatiquement créée à partir de ces paramètres. Elle peut se présenter sous la forme de caissons (représentation de valeurs par aplats de couleurs), sous la forme de symboles (représentation de valeurs par variation de taille ou de style de symboles), etc. De nombreuses options de dessin sont offertes par le bouton Propriétés. Se reporter à la description détaillée de l’explorateur cartographique en début de manuel pour plus de détails sur l’édition des légendes.
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Le curseur se transforme en crayon lorsqu’il est porté sur la carte : il suffit de cliquer avec la souris pour poser la légende dans la carte à l’endroit désiré. La légende devient alors un ensemble d’éléments graphiques que l’on peut éditer directement après les avoir dégroupés (icone [image: image9.bmp] dans la barre d’outils). 

Une fois la légende insérée, il convient de fermer la boîte de dialogue de création de légende avant de pouvoir l’éditer ou la déplacer. Sinon, un deuxième clic placera une deuxième légende. Cette dernière peut bien sûr être supprimée par la suite (sélection et touche Suppr. du clavier).
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Après avoir été placée dans la carte, une légende est considérée uniquement comme un objet graphique : elle perd son lien avec la relation et les paramètres de l’explorateur cartographique. Si les paramètres de cartographie changent, il faut retracer la légende et supprimer l’ancienne manuellement.
Échelle graphique
Cette commande permet de dessiner une échelle graphique, c’est-à-dire une ligne donnant la correspondance graphique entre une distance réelle (en kilomètres ou mètres) et sa représentation à l’échelle du cadre. Le dialogue offre le choix de plusieurs types de figurés, ainsi que de la distance réelle à représenter.
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Il est recommandé de placer en dernier lieu (finalisation de la mise en page) car l’échelle graphique ne s’ajuste pas automatiquement lorsque l’on change l’échelle d’un cadre.
Rose des vents  

Pour ajouter dans la carte un symbole indiquant le nord géographique.
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Amorces
Cette commande permet de visualiser des repères géographiques dans un cadre : canevas de la projection géographique, parallèles et méridiens, points particuliers (extrémités du cadre, amorces du canevas).
La boîte de dialogue permet de définir de nombreuses options :

· Les amorces de projection correspondant au canevas des coordonnées de la projection géographique du cadre (repère orthonormé, dont l’unité est toujours le mètre. Les lignes sont toujours des droites). Il est possible de tracer les lignes complètes, les intersections des lignes, ou seulement des amorces - les repères sur le bord du cadre (le démarrage des lignes à partir du bord du cadre). L’intervalle entre les amorces permet de définir l’espacement entre les lignes (attention, si l’intervalle est trop petit par rapport à l’échelle du cadre, trop de lignes sont dessinées et tout le cadre pourrait être rempli !)

· L’option Tracer les coordonnées permet de visualiser les coordonnées de la projection sur le bord des amorces (il est possible de choisir couleur et police).

· Les amorces géographiques correspondent aux méridiens et aux parallèles. En général, ces lignes sont incurvées.
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Les amorces sont liées au cadre et se déplacent automatiquement avec lui. Néanmoins, les boutons Coller permettent de transformer les coordonnées en éléments graphiques (texte) et de les coller sur la carte (ce qui permet alors de les éditer et de les déplacer indépendamment du cadre). En revanche, les lignes, amorces et croix ne peuvent pas être transformées en éléments graphiques. Si vous collez les coordonnées comme des éléments graphiques en appuyant sur le bouton Coller, il n’est plus utile de les afficher automatiquement, et il faut décocher l’option correspondante dans la boîte de dialogue pour éviter toute superposition (l’option se décoche automatiquement lorsque l’on appuie sur le bouton Coller).
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Cadre et amorces de carroyage

Animation 2D       

Cette commande permet de créer une séquence animée représentant l’évolution d’un phénomène spatialisé dans le temps. En pratique, cette fonction est utilisée pour visualiser par des points des évènements survenus à des dates différentes. Elle est utilisée en complément des commandes Cris ( Calcul numérique ( Calendar et Type ( Création de points ( Par jointure. Elle permet par exemple de suivre la diffusion spatio-temporelle des foyers d’infection tout au long d’une épidémie.
Cette commande s’applique donc à une relation ponctuelle ayant autant de points que d’enregistrements (il peut s’agir des cas d’infection dans des lieux et à des dates données). Cette relation ponctuelle peut être créée au préalable avec la commande Type ( Création de points ( Par jointure (se reporter à la section spécifique du manuel pour plus d’informations). Cette dernière commande crée autant de points qu’il existe de cas (si plusieurs cas sont enregistrés dans une même zone, alors autant de points seront créés ; ces derniers seront simplement superposés sur le centroïde de ladite zone).

L’attribut contenant l’indication temporelle (moment de survenue du phénomène) doit être un nombre de jours, de semaines, de mois… écoulés depuis le premier enregistrement (moment relatif par rapport à un instant « t »). Pour passer d’une date à un nombre de jours écoulés, utiliser le menu Cris ( Calcul numérique ( Calendar. 

Pour éviter des problèmes d’interprétation visuelle de l’animation, la relation ponctuelle ne doit pas être cartographiée dans le cadre avant de démarrer l’animation. 

Procédure

· Dans la première boîte de dialogue, sélectionner la relation ponctuelle qui contient les enregistrements datés.
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· Dans la deuxième boîte de dialogue, sélectionner l’attribut contenant l’indication de temps (dans le cas présent, nombre de jours écoulés depuis le premier enregistrement). 
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Dans l’exemple, la durée entre le premier et le dernier enregistrement est de 228 jours. L’animation va donc comporter 228 séquences. Au cours de certaines semaines, il se peut qu’il n’y ait pas d’évènement. Dans ce cas, l’animation restera sur la même séquence quelques instants.

L’histogramme suivant représente le nombre de cas par jour pendant toute la durée du registre. 
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Par défaut, chaque nouvel évènement (ou « spot ») s’affiche par un cercle rouge (modifiable en cliquant sur le bouton « symbole »). Le jour suivant, ce même cercle (s’il ne correspond pas encore à un nouveau cas) deviendra jaune (modifiable en cliquant sur le bouton « symbole »). La taille des cercles est modifiable (mais elle sera la même pour les nouveaux et anciens cas).
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La durée d’affichage des cercles (exprimée en secondes) correspondant aux nouveaux cas peut être paramétrée dans le champ prévu à cet effet. La « durée d’affichage pour un jour » correspondant aux foyers anciens, peut aussi être paramétrée.

· Avant de cliquer sur démarrer, il convient de déplacer la fenêtre de dialogue à côté du cadre pour ne pas masquer une partie de l’animation.

Un indicateur de temps (nombre de jours écoulés, par exemple) s’affiche au bas du cadre. 
Pour relancer l’animation, il faut au préalable rafraîchir l’affichage de l’écran en déplaçant simplement la boîte de dialogue sur le cadre (balayage).

Pour sauvegarder l’animation (au format flash, par exemple) en vue de l’insérer dans une présentation, il est indispensable de disposer d’un logiciel de capture de video d’écran performant tel que Camtasia Studio (TechSmith Corporation www.techsmith.com). 

Vue en perspective
Cette commande permet de visualiser une relation en perspective, et d’insérer l’image résultante dans la carte. L’exemple suivant montre un modèle numérique de terrain en vue oblique. L’image est sauvegardée par défaut au format BMP, dans le répertoire d_Babel de l’utilisateur.
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La deuxième boîte de dialogue permet de définir les paramètres de la perspective. Un aperçu s’affiche en bas de la fenêtre. 
Choisir un mode de visualisation, un angle de vue et la position de l’observateur. L’azimut est l’angle de rotation du plan tangent à la surface de la terre. L’inclinaison permet de basculer la perspective d’avant en arrière. L’assiette permet de varier l’inclinaison latéralement. La focale conditionne la grandeur de l'image.
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Le bouton « shot » permet d’améliorer la résolution de l’aperçu. Le bouton « Fly » propose un survol de la vue en perspective (variation continue de l’azimut) et le bouton « Turn » permet d’apprécier la vue en perspective sur 360°. Une fois les paramètres définis, cliquer sur « Suivant ».

Une troisième boîte de dialogue donne la possibilité de superposer une autre relation au modèle numérique (par exemple pour draper une carte géologique sur un MNT). Les paramètres cartographiques de dessin de cette relation doivent avoir été définis auparavant dans l’explorateur cartographique. Il est possible d’accéder à l’explorateur cartographique à partir du dialogue (bouton « Contenu »).
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Choisir un mode de superposition (couleur pleine ou estompée, c’est-à-dire en demi-teinte) et donner un nom à l’image à créer. Une boîte de dialogue « Tracé de l’image Bitmap » permet de définir la taille et la position de l’image sur la carte (par défaut elle se place en bas à gauche).
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Exemple de MNT en perspective (ville de Quito – Equateur).
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Exemple de MNT en perspective avec drapage d’une relation en aplats de couleurs estompées (ville de Quito – Equateur).
Animation 3D

Cette commande permet de créer une série d’images en perspective dont l’angle de vue évolue progressivement selon les paramètres indiqués par l’utilisateur (se reporter à la commande précédente). Les images sont sauvegardées par défaut au format BMP, dans le répertoire d_Babel de l’utilisateur. Elles peuvent ensuite être importées dans des logiciels d’édition vidéo et être assemblées pour composer une séquence animée. 

Après la sélection de l’attribut (ici l’altitude dans un Modèle Numérique de Terrain), la boîte de dialogue « Animation en perspective » apparaît. 
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Elle permet de définir les paramètres de la perspective. Un aperçu s’affiche en bas de la fenêtre. Choisir un mode de visualisation (filaire ou par éclairement) et l’orientation et la position de la caméra pour la première et la dernière image (début et fin de la séquence animée). 
L’azimut est l’angle de rotation du plan tangent à la surface de la terre. L’inclinaison permet de basculer la perspective d’avant en arrière. L’assiette permet de varier l’inclinaison latéralement. La focale conditionne la zone du terrain occupée dans l'image. 
Indiquer le nombre d’images que contiendra la séquence. En appuyant sur « essai », une petite animation permet de visualiser la succession des images. La dernière boîte de dialogue donne la possibilité de superposer d’autres relations et donne accès à l’explorateur cartographique. Les images seront automatiquement enregistrées au format Bitmap et conservées dans le fichier d_Babel de l’utilisateur. Pour annuler l’opération en cours (annuler la sauvegarde des fichiers), appuyer sur la touche « Echap » du clavier.
Coupe 2D

Cette commande permet de tracer le profil transversal correspondant à un attribut numérique (création d’une coupe 2D au format BMP, qui peut être insérée sur la carte comme élément graphique). L’exemple suivant montre la réalisation d’un profil transversal des altitudes à partir d’une relation mosaïque (MNT). 
La boîte de dialogue d’édition de trait apparait. Le curseur se transforme en crayon avec lequel il est possible de tracer la ligne de coupe dans un cadre en appuyant sur le bouton gauche de la souris. 
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Pour annuler le tracer de la ligne de coupe en cas d’erreur, sélectionner la ligne et appuyer sur la touche « Effacer » du clavier.

La boîte de dialogue de sélection de l’attribut à tracer apparaît ensuite automatiquement. Choisir l’attribut. 

Les valeurs maximale et minimale de l’attribut s’affichent dans la boîte de dialogue suivante. Définir les caractéristiques du graphique et donner un nom à l’image à créer.
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En validant les paramètres, le plan de coupe apparaît.

[image: image29.png]>
Gare Cate Affcher Cake Projecion Fentve St Quest G Chs ek babel Insge Gobe e Mawo el

N e B = A T alalxa|@|o|=|2| #=|E]5] Alo| m]si] ][] #EH

| k5| & K2

Coupe 2D, diune relation,

ok =

r6t pou une nouvelle commande. Profl 9% | nm ||
Stat | €cu-cc20B@mEL (= o = o €





Il est aussi possible de le placer sur la carte en validant les paramètres demandés dans la boîte de dialogue « Tracé d’une image Bitmap ». Cette image, au format (.BMP) est sauvegardée dans le répertoire d_babel de l’utilisateur.
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Exporter
Cette commande permet d’exporter vers d’autres formats de base de données les relations d’une base SavGIS et les traitements effectués lors d’une requête : 

Pour les relations de type vecteur :

 1  Cadre ( Exporter ( En Shapefile (ArcView) 

Permet d’exporter une relation localisée vectorielle en format Shapefile (ESRI). Dans la liste de droite, sélectionner les attributs de la relation du cadre à exporter. Indiquer le nom du fichier à créer, le type d’objets, le type de coordonnées. Par défaut le fichier garde le nom d’origine de la relation et est conservé dans le répertoire de l’utilisateur.
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Vous pouvez exporter toutes les relations de type zone, point, ligne contenues dans votre base de données. Pour les relations de type mosaïques, voir plus loin dans cette section.

Seuls les fichiers shp, dbf et shx sont créés. Aucun fichier de projection n’est créé (.prj). Lors de l’ouverture du fichier Shapefile dans ArcGIS, il faudra indiquer la projection. 

 2  Cadre ( Exporter ( En Savedit
Dans le premier dialogue suivant, sélectionner la relation et l’attribut clé. Valider. Choisir ensuite une feuille dans la liste des feuilles de la relation.
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Pour les relations de type image : 

Pour exporter au format raster BMP, une relation dont on a défini les propriétés graphiques dans l’explorateur cartographique pour un cadre donné, plusieurs options sont proposées.
 1  Cadre ( Exporter ( Le dessin d’une relation (en BMP)
Cette commande permet d’exporter une relation telle qu’elle est représentée dans le cadre au format BMP. L’étendue de l’image correspond à la fenêtre géographique.
Sélectionner une relation et indiquer le nom du fichier à créer. Par défaut le fichier s’intitule image.bmp et se place dans le répertoire de l’utilisateur. Un fichier avec l’extension (.car) est également créé. Il contient les paramètres de projection et la taille du pixel).
[image: image34.jpg]



[image: image35.png]> 2]

Base Cote Afficher Cadhe Projction Fenétre Stst Quest Cris Clas Mask Babel Image Gbbe Type Maco Help

[N X|@| =|d|8| 4|0 |alo|a|@|o(«|2| Z=(Bi] Als| mls ol 2] L] s el ol x|

Densite de population dans les provinces

Exporter une relation en format BMP.

Filations et masaies de Fesploratour
Cette opération permet desporter en fomat inage:
BMP une relaton ou un masque_de evplorateur
cattogaphique, selon ses ailrbuts de dessin.
- Résolution

& Resoluion iere du systéme.

€ Résoluion de a mosaiaue

- Espace géographique
& Fengire de travai [4IND)
€ Fengire ducadre

Nom du fichir 3 créer [D:\SavLsers\ariat_babelimage bmp. Percoui

e

wat e T s
wo I o I eoen

et Shecton _79% | hum ||

z2 =3 e «





Seules les relations affichées dans le cadre via l’explorateur cartographique sont disponibles dans la boîte de dialogue « exporter une relation en format BMP ».

 2  Cadre ( Exporter ( Les valeurs d’une mosaïque (en BMP, ASCII ou binaire)
Cette commande permet d’exporter les valeurs d’un attribut d'une mosaïque vers un format image (bmp, ascii, ou binaire sans en-tête). Elle conserve comme dans le cas précédent, les paramètres géographiques et la résolution de l’image. L’étendue de l’image correspond à la fenêtre géographique.
Choisir une relation et l’attribut à exporter. Donner un nom à l’image à créer, indiquer son format, et le répertoire de stockage. Par défaut, le fichier s’intitule export.bmp, export.bin ou export.asc, selon le format sélectionné et se place dans le répertoire de l’utilisateur. Il est également possible de diviser le fichier exporté en plusieurs imagettes adjacentes.
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Un fichier au format .car contenant des informations sur le type de projection, la résolution du pixel etc. est crée automatiquement lors de l’export en BMP et binaire. En choisissant le format ASCII, ces informations sont directement intégrées dans le fichier .asc. Ce format permet de récupérer un MNT sous ArcView (extension Spatial Analyst).
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Exemple de fichier ascii ouvert dans le bloc-notes

Une image au format binaire sans en-tête peut être ouverte dans le module Savamer et, au besoin, être retravaillée (amélioration du recalage).

 3  Cadre ( Exporter ( La relation Raster (en ASCII ou binaire)

Cette commande permet d’exporter la relation nommée « Raster » dans un format ASCII ou binaire. Les relations Raster sont les relations temporaires de type image, qui sont créées lors d’une session de travail (résultat d’une interpolation, voir menu Babel). L’image créée conserve comme dans le cas précédent, les paramètres géographiques et la résolution de l’image. L’étendue de l’image correspond à la fenêtre géographique.

Cette commande n’est donc active que lorsqu’une relation temporaire Raster est présente dans la requête du cadre.
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Exemple de relation Raster en bas de la liste à gauche

Choisir la relation, le format à exporter et donner un nom au fichier. Par défaut le fichier s’intitule export.asc ou export.bin et se place dans le répertoire de l’utilisateur.
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Les extensions ne sont pas automatiquement accolées au fichier. Il convient de les rajouter à la main par la suite dans l’explorateur Windows (extension asc et bin).
Le format ASCII permet de récupérer un MNT sous ArcView (extension Spatial Analyst).
Pour les données alphanumériques, vers un SGBD :
Cette commande permet d’exporter les valeurs des objets contenus dans une relation de la base de données SavGIS, vers un SGBD (système de gestion de base de données) relationnel (Access et DBF).
 1  Cadre ( Exporter ( Vers un SGBD

Choisir les attributs de la relation à exporter. Nommer la base de données à créer et sélectionner son type (Access ou dbf). Une nouvelle fenêtre s’affiche. Donner un nom au fichier. Par défaut le fichier porte le même nom que la relation choisie et se place dans le répertoire de l’utilisateur d_babel. Valider.
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Certaines relations anciennes peuvent poser des problèmes lors de leur exportation lorsque le nom de certains de leurs attributs comporte des caractères interdits (#, !,) non compatibles avec Access ou le format DBF. Dans ce cas il est recommandé de dupliquer l’attribut en le renommant sans caractères interdits et de l’exporter à nouveau.
Capture d’écran
Cette commande permet de capturer la portion de l’écran occupée par le cadre sélectionné.
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Le bord du cadre correspond à l’habillage du cadre. La création d’un fichier de géoréférencement permet de traiter l’image sauvegardée comme une image géoréférencée, aussi bien dans SavGIS que dans d’autres logiciels (deux fichiers de géoréférencement sont créés : un fichier d’extension .car, propre à SavGIS, et un fichier d’extension .tfw).

Importer des attributs
Cette commande permet d’intégrer de nouveaux attributs dans une relation existante, en utilisant une clé de jointure. Bien sûr, le fichier externe doit disposer d’un champ contenant les mêmes clés que les clés des objets contenus dans la relation de la base de données SavGIS. 
Ces attributs peuvent provenir :

· d’un fichier Excel
· d’un fichier dBASE (III, IV)

· d’une base ACCESS

· d’une source de données disposant d’un pilote ODBC.
La procédure est identique pour les trois premiers types de fichiers externes.

 1  Cadre ( Importer des attributs ( A partir d’un fichier Excel

 1  Une première boîte de dialogue permet de sélectionner le fichier à importer. 
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 2  Dans la deuxième boîte de dialogue, choisir une relation de destination (réceptrice) et un attribut de type nominal qui servira de clé de jointure. La clé de jointure dans l’exemple suivant est le code du district Id(NUN). Le choix de cet attribut indique au logiciel quel attribut de la relation servira de référence pour apparier les objets de la base de données SavGIS aux valeurs des attributs associés contenus dans le fichier externe.
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 3  Une troisième boîte de dialogue demande l’attribut du fichier externe dans lequel se trouvent les clés qui serviront pour apparier les valeurs du fichier externe aux objets de la base de données SavGIS associés. L’attribut contenant les clés de jointure dans le fichier externe doit être du même type (type nominal) que l’attribut de la relation de destination (dans l’exemple, le code de district). 
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Un message indique le nombre d’objets modifiés dans la relation.
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 2  Cadre ( Importer des attributs ( A partir d’un fichier dBASE (III, IV) 
Se reporter à l’importation d’attributs depuis un fichier Excel.

 3  Cadre ( Importer des attributs ( A partir d’une base ACCESS

Se reporter à l’importation d’attributs depuis un fichier Excel.
Importer des objets
Cette commande permet d’ajouter des objets localisés ou non localisés dans le schéma de la base de données. Ces objets sont placés dans une nouvelle relation temporaire. Pour chaque enregistrement dans le fichier externe est créé un objet dans la nouvelle relation.
Importer des objets localisés

Cadre ( Importer des objets ( Localisés ( A partir d’un Shapefile
Non disponible.
La commande Cadre ( Importer des objets ( Localisés ( A partir d’un Shapefile s’inscrit dans les macro-commandes, suivant la syntaxe :


QUEST_IMPORTER_SHAPEFILE

<Nom du ShapeFile contenant les objets, sans extension>


<Nom de la nouvelle relation à créer>


<Type de la relation à créer> //-- 0:zone, 1:ligne 2:point


<Hémisphère> //-- 0 si dans l’hémisphère nord, 1 sinon


Paramètres de la projection du Shapefile (20 variables réelles)

FIN_QUEST_IMPORTER_SHAPEFILE
Importer des objets non localisés

Cette commande permet d’ajouter temporairement des relations non localisées à partir de fichiers externes de différents formats. Elles peuvent provenir soit :

· d’un fichier Excel
· d’un fichier dBASE (III, IV)

· d’une base ACCESS

· d’une source de données disposant d’un pilote ODBC

· d’une base de données ISAM 
La procédure est sensiblement identique pour les trois premiers types de fichiers externes.
 1  Cadre ( Importer des objets ( Non localisés ( A partir d’un fichier Excel

Une première boîte de dialogue apparaît pour sélectionner le fichier à importer. 
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Dans la deuxième boîte de dialogue apparaît le nom de la table et ses attributs. Il est possible de n’importer que les attributs ou des objets qui répondent à un critère de sélection défini dans la ligne « Requête SQL ». Donner un nom à la nouvelle relation, (16 caractères maximum).
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Un message indique le nombre d’objets importés dans la nouvelle relation.
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La commande Cadre ( Importer des objets ( Non localisés ( A partir d’un fichier Excel s’inscrit dans les macro-commandes, suivant la syntaxe :


QUEST_DATABASE_IMPORTER


<Type de connexion> 


<Nom de la base de données>


<Nom de la table>


<Requête SQL>


<Nom de la relation à créer>


FIN_QUEST_DATABASE_IMPORTER
 2  Cadre ( Importer des objets ( Non localisés ( A partir d’un fichier dBASE

Se reporter à l’importation d’objets depuis un fichier Excel.
 3  Cadre ( Importer des objets ( Non localisés ( A partir d’une base ACCESS

Se reporter à l’importation d’objets depuis un fichier Excel.
 4  Cadre ( Importer des objets ( Non localisés ( A partir d’une source de données disposant d’un pilote ODBC

Se reporter à l’importation d’objets depuis un fichier Excel.
 5  Cadre ( Importer des objets ( Non localisés ( A partir d’une base de données ISAM
Se reporter à l’importation d’objets depuis un fichier Excel.
Google Maps
Cette commande permet de visualiser un fond issu du serveur Google Maps (image satellitale ou carte) correspondant à la fenêtre géographique utilisée. Cette option est utile pour se repérer au début lorsque l’on ne dispose pas de fond cartographique. Il faut bien sûr être connecté à Internet pour utiliser cette fonction. Il est possible de déplacer l’image dans la fenêtre en utilisant directement la souris. L’échelle dans la fenêtre Google Maps correspond à peu près à l’échelle du cadre.
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Il faut indiquer le nom de la macro-commande à créer.





Une carte peut contenir jusqu’à vingt cadres





Un cadre de la carte.�Le bord du cadre correspond aux amorces de la projection géographique utilisée





Carte (page)





Un message avertit l’utilisateur qu’il est sur le point d’effacer toutes les opérations qu’il a effectuées dans le cadre sélectionné





Dans la boîte de dialogue, sélectionner la relation à réinitialiser





Toutes ces relations ont été ajoutées à la vue externe après la création de la carte





Les propriétés de la légende dépendent du type de la relation correspondante à choisir à gauche





Trois manières de créer une légende





Une fois les choix effectués, il suffit de cliquer dans la carte pour y poser l’échelle graphique, puis Exit





Une fois les choix effectués, il suffit de cliquer dans la carte pour y poser la rose des vents sélectionnée, puis Exit





Cinq types différents d’échelle graphique sont disponibles





Une condition de sélection, sous forme de requête SQL, peut être introduite pour n’importer que les valeurs correspondant à certains critères





Le nom et le répertoire de stockage de l’image (par défaut d_babel de l’utilisateur) peuvent être modifiés





Sélectionner la relation et l’attribut à représenter en perspective












140

141


