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Ce manuel présente Savane, principal module du système SavGIS. Il commence par la description de l’espace de travail, de l’explorateur cartographique (exploration des données et cartographie), et propose une description détaillée des commandes disponibles dans les menus principaux.

Introduction
Le module Savane : exploitation de bases de données géographiques, cartographie, statistique, analyse spatiale

Savane est le module d’exploitation du système SavGIS. Il intègre un ensemble étendu de fonctionnalités pour l’interrogation, le traitement et la représentation des informations contenues dans une base de données SavGIS. L’interface rassemble, dans un environnement ergonomique, une grande variété d’outils de consultation, de requêtes (jointures, agrégations, sélections, recherches multicritères, analyse statistique, recherche d’itinéraires et de voisinage…), et de cartographie. Le module Savane est un outil polyvalent qui permet d’appréhender rapidement toutes les facettes du travail d’exploitation d’un SIG. Il propose également des fonctionnalités spécifiques pour la télédétection (classification, calcul de composition colorée, filtres, indices de végétation, …). Enfin, le module Savane est compatible avec d’autres logiciels commerciaux, en particulier avec MS Access et ArcGIS (export Shapefile).
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L’espace de travail de Savane : cartes, cadres, requêtes

Le document de base du module Savane est une carte, c’est-à-dire une page destinée à contenir une représentation visuelle de données géographiques contenues dans une base de données SavGIS. 

Afin d’exécuter des requêtes et réaliser des cartes, l’utilisateur doit tout d’abord ouvrir une base de données SavGIS. A l’ouverture d’une session dans le module Savane, il faut donc choisir :

· le nom d’une base de données SavGIS, 

· un utilisateur 

· une vue externe
Une vue externe est un ensemble de relations (et éventuellement un ensemble d'attributs, pour chaque relation) auquel l’utilisateur a accès. La possibilité de choisir un nombre limité de relations est utile lorsque l’on travaille sur un thème spécifique qui n'exige pas l’emploi de toutes les relations d’une base de données SavGIS ou lorsque l’administrateur de la base de données souhaite restreindre l’accès de certaines relations. Les vues externes sont définies à l'aide du module d’administration Savateca. Elles permettent également d’afficher le schéma des relations en arborescence (groupe de relations classées par thème). Pour plus d’informations sur les vues externes, se reporter au manuel de référence du module Savateca. Pour plus d’informations sur le démarrage d’une session dans le module Savane, se reporter au menu Base ( Ouvrir du présent manuel, ou au manuel Démarrer avec SavGIS.
La carte

L’ouverture d’une session dans le module Savane fait apparaître une page à l’écran, que l’on appelle carte. Par défaut, son format est A4, en mode paysage. Ces paramètres peuvent être modifiés grâce à des commandes du menu Carte. On peut déplacer la carte dans l’écran ou modifier le facteur de zoom en utilisant des outils de la barre d’outils ou des commandes du menu Afficher. Les couleurs du fond de l’écran et de la page peuvent être modifiés dans le menu Base ( Préférences. Un clic bouton droit dans la carte permet d’afficher le menu contextuel lié à la carte. 

La carte est un espace qui contient des cadres, pour cartographier des requêtes, et dans lequel on peut dessiner : légendes, textes, croquis, symboles, etc. Enregistrer une carte permet de sauvegarder l’ensemble des opérations effectuées : sur la base de données, cartographie, dessin, mise ne page, etc.
Le cadre

Un cadre est une zone géoréférencée dans la carte, et est destiné à contenir le dessin d’objets de la base de données. Un cadre peut être considéré comme une fenêtre sur la base de données : c’est dans un cadre que s’effectuent toutes les opérations qui utilisent les objets de la base. Un cadre contient à la fois une requête (enchainement d’opérations) et la cartographie des résultats de la requête. Le cadre a des propriétés de dessin : échelle de dessin, type de bord, affichage des amorces, affichage du canevas de projection, etc. Voir la description du menu contextuel lié au cadre (clic bouton droit dans le cadre). 
Une carte peut contenir jusqu’à douze cadres, et doit en contenir un au minimum. Pour ajouter, dupliquer ou supprimer un cadre, se reporter au menu Cadre.
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Interface du module Savane avec une carte contenant un cadre
La fenêtre géographique est l’espace géographique sélectionné par l’utilisateur dans lequel s’effectuent les opérations sur la base de données. Par défaut, il correspond au territoire de la base de données, tel qu’il a été défini à la création de la base dans Savateca. La fenêtre géographique permet de restreindre une requête ou l’exploration des données à un espace particulier. Elle peut être définie de nombreuses façons (voir le menu Fenêtre et le menu contextuel du cadre).
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Interface du module Savane avec une carte contenant douze cadres
 1  Différence entre cadre et fenêtre géographique 

Le cadre est un rectangle dans lequel sont cartographiés des objets contenus dans la base de données SavGIS. Il est possible d’afficher les coordonnées du curseur lorsqu’on le déplace dans le cadre (en activant la commande Globe ( Point).

La fenêtre géographique associée au cadre délimite l’espace sur lequel portent les opérations sur les objets de la base. Fenêtre géographique et cadre peuvent ne pas coïncider. Lors de l’ouverture d’une session dans le module Savane, cadre et fenêtre géographique coïncident, et le cadre borde la fenêtre géographique qui a été définie lors de la création de la base de données dans le module Savateca. Lorsque l’on redéfinie la fenêtre géographique, le cadre est automatiquement redimensionné pour border la fenêtre, mais l’inverse n’est pas vrai : il est possible de modifier le cadre sans modifier la fenêtre. 
Modifier la fenêtre géographique permet de ne travailler que sur une zone sélectionnée, et d’augmenter la précision des opérations qui utilisent une matrice raster. L’utilisateur peut modifier la fenêtre géographique : 

· en définissant précisément ses paramètres dans le menu Fenêtre,

· en déplaçant les bords du cadre et en ajustant la fenêtre géographique au cadre.
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L’utilisateur peut déplacer manuellement les bords du cadre. Cette action ne modifie pas l’étendue de la fenêtre géographique. Si le cadre est plus grand que la fenêtre géographique courante, un espace vide entourera les objets. Si le cadre est plus petit que la fenêtre géographique courante, une partie seulement des objets sera visualisée mais les calculs porteront toujours sur l’ensemble des objets contenus dans la fenêtre. Pour que la fenêtre géographique corresponde aux limites du cadre, il faut ajuster la fenêtre au cadre, en sélectionnant Fenêtre ( Ajuster au cadre dans le menu contextuel qui s’affiche par un clic droit au dessus du cadre.
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Déplacer les bords du cadre à l’aide des poignées de sélection situées sur le bord du cadre tout en enfonçant la touche « Crtl » réduit ou augmente la place prise par le cadre sur la page (modification de l’échelle cartographique liée au cadre), mais ne modifie pas l’étendue de la zone géographique liée au cadre.
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Inversement, l’utilisateur peut ajuster le cadre à la fenêtre géographique, lorsqu’il a déplacé les bords du cadre mais qu’il veut que le cadre se cale à nouveau sur les limites de la fenêtre géographique. Pour cela, sélectionner Ajuster dans le menu contextuel qui s’affiche par un clic droit au dessus du cadre.
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Au besoin, après redimensionnement, pour centrer le cadre sur la page, sélectionner le cadre et utiliser les icones [image: image9.png]


 dans la barre d’outils d’alignement.

 2  Fenêtre géographique et résolution de travail 

La taille de la fenêtre géographique détermine la taille en mètre du pixel interne. La taille du pixel interne influence directement la précision de certaines opérations ayant recours à une rasterisation (création de masque, géo-agrégation, stade numérique, squelettisation…). Plus la fenêtre géographique couvre un espace restreint, meilleure est la résolution. Pour plus d’informations sur le lien entre résolution de travail et fenêtre géographique, se reporter au menu Fenêtre ( Description.

 3  Cadres et requêtes
Toutes les opérations de consultation, d’analyse (calculs, création de nouvelles variables, jointure, etc.), et de cartographie s’effectuent dans un cadre, indépendamment des autres cadres.
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La requête s’applique uniquement aux objets contenus dans la fenêtre géographique. En d’autres termes, si des objets se trouvent en dehors, ils ne seront pas pris en compte dans les requêtes ou autres calculs. Voir également Requêtes et macro-commandes.
Tous les cadres sont indépendants les uns des autres (les modifications apportées temporairement à l’état de la base de données dans un cadre n’affectent pas les autres cadres). 

La barre d’outils

Certains icones sont actifs uniquement lorsque des objets graphiques sont sélectionnés (Copier, Coller, Mise au premier plan, Dégroupage d’éléments graphiques…).
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Les menus contextuels

Deux menus contextuels différents s’affichent en cliquant sur le bouton droit de la souris selon que le curseur est placé sur un cadre ou en dehors d’un cadre. 

 1  Le menu contextuel du cadre 
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Dans ce menu contextuel, toutes les commandes proposées, à l’exception des commandes détaillées ci-après, sont également disponibles dans les menus Cadre, Fenêtre et Stat ou dans la barre d’outils (se reporter aux sections correspondantes du manuel). 

Propriétés
Cette commande permet de paramétrer les caractéristiques générales du cadre (échelle, positionnement sur la carte, verrouillage, type de bordure, etc…) 
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· L’échelle correspond à l’échelle cartographique classique d’une carte.

· Verrouiller le cadre dans la carte empêche tout déplacement du cadre dans la carte. Il permet ainsi d’éviter les déplacements involontaires lors de l’édition.

Ajuster

Cette commande permet d’ajuster le cadre à la fenêtre géographique (cf. supra) et de maximiser la taille du cadre sur la carte.
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Notice du cadre

Cette commande permet d’afficher une fenêtre contenant la notice du cadre sélectionné. La notice d’un cadre sert à détailler et expliquer le contenu du cadre, à analyser l’information, à expliquer les opérations effectuées, à décrire les données utilisées, etc. La notice doit être rédigée en dehors du module Savane, grâce à un logiciel de traitement de texte ou de dessin, et être conservée dans un fichier au format html. Le fichier au format html doit se nommer notice.htm, et doit être placé dans le répertoire correspondant au cadre dans le répertoire de la carte pour pouvoir être visualisé par cette commande.
 2  Le menu contextuel de la carte

Le menu contextuel apparaît lors d’un clic droit dans la carte, mais hors d’un cadre ou d’un élément graphique. Toutes les commandes proposées dans ce menu contextuel sont également disponibles dans le menu Afficher ou dans la barre d’outils (se reporter aux sections correspondantes du manuel).
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Requêtes et macro-commandes
Le module Savane utilise le principe de la requête pour l’interrogation d’une base de données. Une requête s’applique dans un cadre : elle peut contenir plusieurs opérations (calculs, création de nouvelles variables, jointure, agrégation, etc.), le résultat de l’une pouvant servir d’entrée à la suivante, dans un processus interactif et exploratoire. La requête s’effectue directement par l’intermédiaire des menus du logiciel, et non par un langage de commande.
Les résultats d’une requête sont conservés avec le cadre de la carte, et sont temporaires. Dans Savane, aucune opération ne modifie directement la base de données : tous les résultats sont conservés dans l’espace de travail de l’utilisateur, et les opérations effectuées n’affectent jamais la base de données. L’utilisateur ne risque donc pas de détériorer la base de données en faisant une fausse manipulation lors d’une interrogation dans un cadre. Lors de la création d’un nouveau cadre, la base de données est remise dans son état initial.
Une requête s’applique uniquement aux objets présents dans la fenêtre géographique liée au cadre. En d’autres termes, si des objets sont situés en dehors de la fenêtre géographique, ils ne seront pas pris en compte pour les différentes opérations portant sur la base de données. 
Toutes les opérations effectuées dans un cadre sont enregistrées dans une requête : la requête peut être relancée pour actualiser le cadre. Cette opération est utile si la base de données a été modifiée dans un cadre après création de la carte (mise à jour des requêtes sur les nouvelles valeurs). Une requête construite dans un cadre peut aussi être exportée sous forme de macro-commande et être exécutée dans un autre cadre sur la même carte ou dans une autre carte. Pour plus d’informations sur les requêtes et macro-commandes, se reporter aux menus Cadre et Macro.
L’habillage d’une carte : insertion d’éléments graphiques

Une carte peut contenir, outre des cadres, des éléments graphiques placés par l’utilisateur : légende, texte, symboles, échelle graphique, logo. Le module Savane fonctionne alors comme un éditeur graphique classique. Les cadres et les éléments graphiques peuvent être déplacés : il suffit de sélectionner un groupe d’éléments (par sélection d’un rectangle à l’écran) puis de le déplacer avec la souris pour le bouger. Un élément sélectionné peut être supprimé, en utilisant la touche « Suppr » du clavier. Pour plus d’informations sur l’édition de l’habillage d’une carte, se reporter au menu Carte, à la description de la légende dans l’explorateur cartographique et à la description des outils d’édition graphique dans le menu Afficher.
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Exemple de carte contenant un cadre et un habillage

Relations, objets et attributs

Le système SavGIS reprend la terminologie des bases de données relationnelles, et l’étend aux données localisées. Il introduit donc des types dans les relations
 1  Définitions 

Dans le système SavGIS, comme dans les bases de données relationnelles classiques, une relation est une « couche thématique » contenant une collection d’objets. Sans SavGIS, les objets peuvent être localisés : points, lignes, ou zones schématisant des entités géographiques (bâtiments, routes, réseau hydrographique, zones administratives…). A chaque entité correspond un objet dans la relation. 
Une relation est une collection d’objets de même type, décrits par les mêmes attributs. Une relation peut également être constituée de pixels (mosaïque d’images géo-référencées) ou encore d’objets non localisés (tableau de données sans composante graphique). 
Les objets possèdent un ou plusieurs attributs (ou variables) qui les caractérisent. Les attributs peuvent être de différents types, dont les principaux sont :

· Nominaux : attribut qualitatif, correspondant à des valeurs descriptives, également appelées modalités (type d’occupation des sols, catégories socio-professionnelles, toponymes…)

· Numériques : attribut quantitatif. Les valeurs peuvent être des nombres réels, des nombres entiers
· Valeurs RVB : l’attribut correspond à une couleur codée en 24 bits (composition colorée, carte topographique, etc…).
Pour plus d’informations sur les concepts propres au système de gestion de bases de données localisées (SGBDL), se reporter au manuel « SavGIS - concepts généraux ».
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Exemple de boîte de dialogue avec la liste des relations contenues dans la base de données SavGIS (à gauche) et la liste des attributs de la relation choisie (à droite)
 2  Pictogrammes associés aux objets et aux attributs 

Tous les modules du système SavGIS gèrent des relations de type zone, ligne, point, mosaïque et non-localisé. Ces types de relation sont symbolisés respectivement par les pictogrammes suivants :
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Tous les modules du système SavGIS gèrent des attributs de type nominal, entier, réel et couleur RVB. Ces types d’attributs sont symbolisés respectivement par les pictogrammes suivants :
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Lorsqu’une opération n’est pas possible sur une relation ou sur un attribut, le pictogramme suivant apparaît :
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Les masques
 1  Définition 

Dans le module Savane, un masque est un domaine géo-référencée, sans notion de valeur attributaire associée. Un masque peut être dessiné sur écran ou peut être le résultat d'une opération géométrique. L’opération la plus courante est la création de masques autour des objets avec une largeur constante (également appelé zone tampon). Un masque peut être également créé selon une largeur variant en fonction d’un attribut numérique. D’autres opérations géométriques sur les masques sont également disponibles dans le module Savane (inversion, dilatation, rognage, squelettisation, intersection, union, exclusion...). Pour plus d’informations, se reporter au menu Mask.
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Exemple de création de masque sur écran (tracé manuel)

 2  Utilité des masques 

Les masques servent à sélectionner des objets sur un espace (sélection par localisation) et sont utilisés dans de nombreuses opérations qui reposent sur la localisation (création d’un attribut selon que les objets d’une relation sont inclus ou non dans un masque, géo-agrégation des objets appartenant à un masque uniquement, etc…). Pour plus d’informations, se reporter au menu Mask.


Principales opérations de manipulation de données disponibles dans le module Savane

Les principales opérations concernent l’interrogation relationnelle des données géographiques dans un cadre. Toutes ces opérations sont accessibles par les commandes des menus (développées plus loin dans ce manuel).

 1  Requêtes classiques 

· restriction par formule ou par modalité, 

· suppression de relations ou d’attributs, 

· jointures,

· agrégations,

· regroupement thématique d’objets d’une même relation,

 2  Requêtes spatiales et géométriques
· restriction sur un espace géographique (masque), 

· jointures spatiales suivie d’une agrégation,
· géo-agrégation,
· géo-appartenance,

· union, intersection,
· calculs métriques (longueurs, périmètres, surfaces), 

· création de zones tampons,

· calculs de distance entre objets,

· calculs de proximité ou faisant intervenir les voisins (filtres d’image, interpolations),

 3  Requêtes de changement de type d’objets 

· procédures d’interpolation, permettant de passer d’un type ligne ou point à un type pixel,
· procédures de rasterisation, permettant de passer d’un type zone à un type pixel,

· procédures de vectorisation, permettant de passer d’un type image à un type zone ou ligne.
 4  Requêtes impliquant la création d’attributs 

Ces opérations concernent essentiellement la création de nouveaux attributs à partir des attributs d’une relation.

· calcul numérique ou logique entre les autres attributs de la relation,
· agrégation statistique (moyenne, somme, écart-type, etc.) d’un attribut numérique par modalité,

· combinaison, comparaison, tri, etc.,

· classifications.
Toutes ces opérations sont décrites dans la suite de ce manuel.
Exploration des données : l’explorateur statistique
Savane permet très facilement l’exploration des données grâce à son explorateur statistique. Il est décrit en détail dans la description du menu Stat.
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Représentation des données sous forme de cartes : l’explorateur cartographique
L’explorateur cartographique permet de cartographier des objets de la base de données, en associant des paramètres graphiques aux objets. L’explorateur cartographique est l’un des outils du module Savane le plus fréquemment utilisé. Il est également présent sous la même forme dans les modules Savedit, Savamer et SavExplorer.
 1  Principes de fonctionnement

L’explorateur cartographique permet de représenter, sous forme de carte, les objets contenus dans une base de données SavGIS, en fonction de leurs valeurs ou du résultat d’une requête (classification, calculs, etc..). Il offre de nombreuses possibilités de représentation cartographique des relations en associant des valeurs (nominales ou numériques) ou types d’objet à une légende : couleur, trame, figurés, type de trait, épaisseur, etc.

Les possibilités de dessin sont différentes selon le type d’objet géographique et en fonction de la variable à représenter. Il convient dans tous les cas de figure de respecter les règles de sémiologie graphique.
L’explorateur cartographique est également disponible dans les modules Savamer, Savedit, et SavExplorer.

Pour accéder à l’explorateur cartographique, plusieurs possibilités :

· cliquer sur le bouton droit au dessus du cadre pour afficher le menu contextuel, puis sélectionner Contenu ou,

· sélectionner Contenu dans le menu Afficher ou,
· cliquer dans la barre d’outils sur l’icone [image: image30.png]alela|@|2|z| S=|Ei]| Al mm| slx 2 %] ElE] ] skl ol |




.
Lorsque la carte compte plusieurs cadres, l’utilisateur doit sélectionner un cadre pour avoir accès aux commandes d’édition cartographique. Les paramètres d’édition cartographique sont liés au cadre.
Pour afficher des objets dans le cadre, l’utilisateur doit:

· tout d’abord sélectionner, dans le bandeau haut de l’explorateur, un type de couche (relation, masque, fond, cf. infra) à afficher. Les relations sont proposées par défaut.
· sélectionner une couche, dans la liste à gauche de l’explorateur cartographique, et cliquer sur >> (ou double-clic sur la relation). Automatiquement, la boîte « Propriétés cartographiques » s’ouvre. 
· modifier les paramètres si besoin et valider. La couche est alors tracée dans le cadre.
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On peut ajouter plusieurs fois la même couche, et lui affecter des propriétés de dessin différentes. De même, il est possible d’afficher, dans un même cadre, plusieurs types de couches. Les différentes couches choisies sont tracées dans le cadre. La couche la plus haute dans la liste est tracée en dernier.
L’option Propriétés permet de définir les paramètres graphiques à utiliser pour tracer une couche dans le cadre. Il se déclenche automatiquement lorsque l’on ajoute une couche à la liste de droite (cf. section détaillée plus loin). 
L’option Enlever permet de retirer la couche sélectionnée dans la liste de droite (ses propriétés cartographiques sont alors perdues). Le rafraîchissement des autres couches n’est pas automatique après la suppression d’une couche. Il faut donc appuyer sur le bouton Tout Tracer.
L’option Tracer permet de dessiner la couche sélectionnée dans la liste de droite, indépendamment de son rang dans la liste (soit pour la placer temporairement au premier plan, soit simplement pour rafraîchir son affichage).

L’option Tout tracer permet de rafraîchir l’ensemble des couches présentes dans la liste de droite, en respectant l’ordre de tracé.
L’option Effacer permet d’effacer temporairement le dessin. Les paramètres de dessin de chaque couche sont conservés.
Les options Monter et Descendre permettent de modifier l’ordre d’affichage d’une couche sélectionnée dans la liste de droite. Pour modifier cet ordre, il est possible également d’utiliser les flèches du clavier.

L’option Légende permet d’accéder à la fenêtre d’édition de légendes pour l’ensemble des couches présentes dans la liste de droite. Cette commande est également disponible via le menu contextuel du cadre ou dans le menu Cadre.
L’option Fermer permet de quitter l’explorateur cartographique et d’avoir accès de nouveau aux différents menus du module Savane.
En dehors des relations, l’explorateur cartographique permet également (en sélectionnant le type approprié dans le bandeau en haut de l’explorateur) d’afficher des masques, créés au préalable par l’utilisateur et conservés dans le répertoire d_masque du dossier de l’utilisateur.
Il est également possible de visualiser des images géoréférencées, ainsi que des fonds graphiques (en sélectionnant le type approprié dans le bandeau en haut de l’explorateur). Les fonds graphiques sont des fichiers au format DXF contenant exclusivement du dessin, sans la notion d’objet ou d’attribut descriptif. La visualisation d’un fond graphique est par exemple utile pour afficher la nomenclature des rues suivant une orientation et un style définis une fois pour toute. Le module Savane permet à l’utilisateur d’afficher ce type de dessin dans le cadre, à condition bien sûr que les coordonnées soient compatibles : le repère doit être connu, et le fichier DXF doit être accompagné d’un fichier de description de la projection géographique (extension .car). Le dessin n’a pas forcément besoin d’être dans la même projection géographique que la fenêtre géographique, le système se charge de la transformation de projection en fonction du fichier décrivant la projection du document. 
L’explorateur cartographique est également lié à l’interrogation sur écran dans le cadre [image: image32.png]alela|@|2|z| S=|Ei]| Al mm| slx 2 %] ElE] ] skl ol |




: les relations concernées par l’interrogation sur écran sont les relations sélectionnées dans l’explorateur cartographique. De plus, l’explorateur cartographique permet de visualiser les métadonnées liées à une relation : il suffit de cliquer avec le bouton droit de la souris dans la liste de gauche pour afficher les métadonnées liées à la relation sélectionnée. Enfin, l’explorateur cartographique est lié à la visualisation en perspective : seuls les éléments de la liste de droite de l’explorateur, avec leurs paramètres cartographiques, peuvent être superposés à un modèle numérique vu en perspective.
Les fonds graphiques doivent être placés dans le dossier d_fgr du répertoire contenant la base de données SavGIS.
 2  Les quatre modes de configuration des couches 
Dans l’explorateur cartographique, quatre modes de dessin permettent d’activer ou de désactiver l’affichage et la consultation des valeurs des objets dans le cadre. Par défaut les objets des relations s’affichent dans le cadre et l’on peut obtenir leurs valeurs en sélectionnant l’outil  [image: image33.png]alela|@|2|z| S=|Ei]| Al mm| slx 2 %] ElE] ] skl ol |




 et en cliquant sur l’écran.

Les quatre modes sont les suivants :
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Les objets sont tracés et l’on peut obtenir leurs valeurs en cliquant sur l’écran.
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Les objets sont tracés mais l’on ne peut pas obtenir leur valeurs en cliquant sur l’écran (ce qui permet d’éviter que les valeurs de toutes les relations s’affichent, option utile lorsque de nombreuses relations comportant de nombreux attributs sont dessinées).
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Les objets ne seront pas tracés mais l’on pourra quand même obtenir leurs valeurs en cliquant sur l’écran.
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Les objets ne seront pas tracés et l’on ne pourra pas obtenir leurs valeurs en cliquant sur l’écran (utile lorsque l’utilisateur veut néanmoins garder les propriétés cartographiques définies pour une relation).
On peut changer le mode de tracé d’une couche en sélectionnant la relation dans la liste de droite de l’explorateur cartographique, puis en cliquant dessus avec le bouton droit. Les quatre modes se succèdent de façon cyclique.
 3  L’affichage des relations en relief ou en perspective 
Le module Savane permet également la représentation d’objets avec estompage (aplats de couleurs en demi-teinte superposées) via l’explorateur cartographique, ou en perspective, via le menu Cadre ( Vue en perspective, si les données s’y prêtent (Modèle numérique de terrain). Dans ce denier cas, l’image calculée en perspective peut être collée dans la carte, ou sauvegardée comme un fichier image à part. Pour de plus amples détails, sur les images en perspectives, se reporter au menu Cadre ( Vue en perspective. 
Pour de plus amples détails sur la représentation en plan d’un MNT (par illumination), se reporter à la description détaillée de l’explorateur cartographique plus loin.
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Vue en relief d’un MNT avec illumination (à gauche) et avec estompage de couleurs (à droite)
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Vue d’un MNT en perspective calculé avec le menu Cadre ( Vue en perspective. 
 4  L’affichage des métadonnées 
Les métadonnées permettent de décrire l’information intégrée dans une base de données. Elles sont fondamentales pour connaître l’origine des données et assurer une utilisation appropriée de l’information. Dans le système SavGIS, les métadonnées sont conservées sous forme de fichiers au format html, qui peuvent être édités par l’utilisateur à l’aide d’un éditeur de texte permettant l’export en html. 

Ces fichiers doivent être enregistrés dans le répertoire d_meta de la base de données SavGIS. A chaque relation correspond un fichier html (le fichier html doit avoir exactement le même nom que la relation). 

L’administrateur de la base de données est responsable de la structure interne de chaque page de métadonnées, de manière à assurer la  plus grande flexibilité pour la description de l’information. La création dans le module Savateca d’une nouvelle relation génère automatiquement un fichier html de même nom que la relation et comportant des rubriques prédéfinies : nom de la relation, type d’implantation spatiale, date de création, source, nombre d’attributs, description des attributs, statistiques, date de modification, etc. Ces rubriques doivent bien sûr être renseignées par l’administrateur / utilisateur.

Pour afficher les métadonnées, l’utilisateur doit sélectionner une relation dans l’explorateur cartographique (liste de gauche) puis cliquer sur le bouton droit de la souris, ou sur le bouton métadonnées dans le dialogue. Les métadonnées s’affichent alors dans une nouvelle fenêtre.
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Affichage des métadonnées d’une relation
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Exemple de création de masque autour d’objets (une zone tampon de 3 km autour des villages a été créée et a permis de ne garder que les zones de végétations actives proches des villages).
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