Didacticiel n°2
Elaboration de cartes thématiques
en exploitant une base de données existante
- Module Savane -

Il est recommandé avant d’exécuter cet exercice, d’avoir suivi le didacticiel n°1 sur la création
d’une base de données dans le logiciel SIG SavGIS. Penser également a vous reporter au
manuel de référence du module Savane, disponible sur www.savgis.org, a la rubrique
Documentation. Concernant la terminologie employée, vous pouvez consulter le glossaire
également disponible sur ce site.

L’objectif de cet exercice est de se familiariser avec les fonctions de cartographie thématique
disponibles dans le module Savane, module d’exploitation et d’analyse du logiciel SavGIS.
Pour ce faire, nous devons disposer d’une base de données au format SavGIS (appelée
SavBase).

La premire étape’ consiste donc 2 télécharger une SavBase d’exemple, sur www.savgis.org a
la rubrique « Télécharger ».

Enregistrer la SavBase « France NTF » dans le répertoire D:\SavBases, que vous aurez créé
au préalable, et décompresser le fichier.

Pour pouvoir exploiter une SavBase, il est nécessaire de la déclarer en utilisant le module
Savateca. La déclaration consiste simplement a spécifier le chemin d’acces de la base de

données.

Via le portail, on lance le module Savateca, module d’administration des SavBases.

' Vous pouvez également réaliser cet exercice en utilisant la base France créée dans le premier didacticiel.
Cependant cette premiere base de données ne comporte qu’une seule relation. Les possibilités d’élaboration de
cartes sont donc restreintes.




Systeme d‘information géographigque Sav(GIS

SAVGES SAVGES SAVGES

SAMATECS SAVEDIT SAVAMER

Administration des Saizie araphique, GEoréférencer et
bazes de données importations, édition mozaiquer des
images
— Explaitation
SAMANE

-

Cartographie, analyse des
données, analyse spatiale,
traitement d'images....

Menu : Base\Déclarer

" Savateca 9.04 © IRDIMS, 1986-2008

:E=W Schema  Integrer  Modalites  Waleurs  Wues extermes  Utlisateurs  ?

Créer

Déclarer
Retiret

i
Fermer

Déclaration d'une base de données existante...

Mam complet du répertaire contenant les fichiers de la baze de données :

[ Parzowrir |

Choisir un répertoire

Le nom doit comnmen

Mam du répertaire :
c:hzavbaseshirance_ntf

(= S&VBASES
o France MNTF
£ d_data
£3 d_digit
£ d far
£ d_media

[&= e HoD ﬂl

Lecteurs |

Cliquer sur OK. Un message s’affiche « Base déclarée avec succes ». Une fois déclarée la
base, on peut quitter le module Savateca et commencer a 1’exploiter.

Via le portail, on lance le module Savane, module d’exploitation et d’analyse et de
cartographie.
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Etape 1 : lancement du module Savane

Ouvrir une base de données

Mom de la base :

Utilizateur :  |EEET

Yue externe :  [tous hi

Annuler

Toutes les cartes produites seront donc enregistrées dans D:\SavUsers\Bertrand\d_cartes

S’affiche alors une page blanche avec un cadre vide. C’est dans ce cadre que 1’on va pouvoir
afficher les différentes couches de données et élaborer des cartes thématiques. Pour afficher
les coordonnées du curseur, aller dans le menu Globe/Point. Pour obtenir une présentation
plus exhaustive de I’interface du module Savane, se reporter au manuel de référence de ce
module, disponible sur www.savgis.org.

Etape 2 : création d’une carte thématique des effectifs de
population par département

1. Choix des couches géographiques (relations)



Dans la barre d’outils, en cliquant sur =, nous ouvrons 1’explorateur cartographique. Ce
dernier permet de visualiser le contenu de notre base de données.
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2. Réalisation de la carte thématique

Afin de réaliser la cartographie des effectifs de population par département, nous visualisons
la nature des données via les métadonnées (clic droit sur la relation département). Nous
pouvons remarquer que 1’attribut « population » est exprimé en milliers d habitants.



-~
Type : chaine de caractéres

Mom de la préfecture du département. C'est un texte en majuscules non accentuées d'au plus 50
caractéres. SavGIS ne permet pas diintégrer ni d'afficher plus de 16 caractéres (voir métadonnées
de la relation « Chef_lieu_départements »).

3. Code_région

Type : chaihe de caractéres
Code géographique de la région & laquelle appartient le département (texte de deux caractéres).

£, Nom_région

Type : chaihe de caractéres

Mo de la région & laguelle appartient le départernent. C'est un texte en majuscules non
accentuées d'au plus 30 caracteres. SaviGIS ne permet pas dintégrer ni d'afficher plus de 16
caractéres. Pour trouver les noms complets des régions, veuillez consulter les métadonnées de la
relation « Régions ».

7. Population
Type : réel
Effectif de population sans doubles comptes au dernier recensement (1999), en milliers dhabitants,
a une décimale. Donnée issue de la somme des effectifs de population des communes conformant
les départements.

2. Superficie (ha)

Type : réel

Superficie du département en hectares. C'est la somme des surfaces des polygones BED CARTO®
des communes (avant allégement géomeétrique et suppression des fles et enclaves) composant les
départerments.

Nous pouvons désormais débuter 1’élaboration de notre carte.

Dans I’exploreur cartographique, en double cliquant sur la couche département, nous
accédons a la fenétre « Propriétés cartographiques ». Nous pouvons donc observer tous les
attributs contenus dans cette couche département. Nous nous intéressons ici a D’attribut
population.

Les effectifs de population correspondent a de valeurs absolues. Pour les représenter, nous
utilisons la méthode des cercles proportionnels adaptés a ce type de données.

On clique sur ’onglet « Symboles » puis on coche 1’option « Symbole variable selon un ou
deux attributs ».
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Une fois ’attribut sélectionné, on clique sur le bouton
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On découvre la fenétre suivante dans laquelle on clique sur le bouton « Auto » afin d’obtenir
les valeurs minimum et maximum. On obtient un message d’erreur. Il va falloir définir une
taille de symbole adaptée a 1’étendue de nos valeurs.

Tracé par attribut numérique (par taille du symbole)

Yaleurs & desginer

Minimum : |73.5
Auto
W aimurm : | 2585 >

Etalement des waleurs

+ |inéaire
" Lagarithrique

" Racine canée

{* Proportionnalité saleur-surface du symbale

Taille dez sumbaoles

Pas d'apergu.
Valeur: |1 Symboles trop grands.

Taille [mm]: |2

(" Proportionnalité par étalement des tailles

k. Annuler Appliguer




Trace par attribut numérique (par taille du symbole)

Waleurs & desginer

b irirniLa ; |E
b awirnan ; |2555

Etalement des valeurs ;

Auto

f* Lingaire
" Loganthmigue

" Racine canée

* Propotionnalité valewr-suface du symbaole

T alle des symboles

a0

Walewr ;

T aille [mm] :

Valider, puis cocher les options « Tri sur la taille » et « Détourage ». La premiere option
permet de mettre au premier plan les petits symboles pour éviter qu’ils ne soient cachés.
L’option détourage ajoute un liseré blanc sur le pourtour des symboles afin de mieux les
discerner.
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On valide et obtient le résultat suivant.

" Savane 9.04 @ IRD/MS, 1986-2008 - base : France_NTF, carte : untitled
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e Réalisation de la mise en page (habillage de la carte)

Nous devons réaliser une mise en page, c'est-a-dire faire apparaitre :

Le nord

La légende

L’échelle

Un titre

Les sources (Les sources sont indiquées dans les métadonnées)
Les auteurs de la carte

La date de création

e Ao o

Dans le logiciel Savane la mise en page se fait directement dans la fenétre d’exploitation. Il
n’est donc pas nécessaire de jongler entre plusieurs fenétres comme dans d’autres logiciels.

Le menu « cadre » permet de mettre en place les trois premiers éléments de 1’habillage.



Boite de dialogue des I€gendes.

Cocher I’option « Symboles » puis cliquer sur le bouton « Propriétés » pour paramétrer la
légende des cercles proportionnels.

Felations et mazgues de l'explorateur . Pour la relation choizie,
Tracer la légende corespondant au tracé de :

Départements

(" Zones ou pixels

C_Eromstés D

Eermmner

Propriétés d'une légende de symboles

* Tracer la légende corespondant & |a taille des syrbales
Légende de |a taille

" Sumb

Mombre de symbolez ;. |4 -

* Sumboles contigus

Yaleur minimum ; |?3.5

Yaleur maximum ;. |2555

—
I

Caracténstiques des testes

Mombre de décimales : |2 - |

Fart

0k, | Annuler |

Pour placer la légende, faire un clic sur la carte (le curseur s’est transformé en crayon), puis
fermer la boite de dialogue « Légendes ».

10



Pour éditer le bloc de 1égende, le sélectionner puis cliquer sur *

l
Départemeants : Population_1994
—— I555.00

n I— 172783 n
I— a00.67
340

|| | |

Ensuite on peut déplacer chaque élément. Pour modifier un texte, le sélectionner, puis clic
droit.

Pour regrouper les éléments, les sélectionner et cliquer sur 3%

Boite de dialogue des échelles graphiques

Echelle graphigue

Largeur et unité

2ad km ]

Type de dezsin
l:0-\- A4 TN L,!-\- - E'Q‘ A5
o T ety

Pour placer 1’échelle graphique, faire un clic sur la carte (le curseur s’est transformé en
crayon), puis fermer la boite de dialogue.
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Boite de dialogue des roses des vents (orientation)

# o [T A

Talle: |10 f

Contour [ntErieLr

" Tranzparent
' © Fempi W Coueur |
Epaizseur:  [0.05 o il Couleur

E st |

Pour placer la rose des vents, faire un clic sur la carte (le curseur s’est transformé en crayon),
puis fermer la boite de dialogue en cliquant sur exit.

Fenétre des métadonnées

Elle permet de connaitre la source des données (clic droit sur une relation sélectionnée dans
I’explorateur cartographique).

Metadonnées

3 (X

Type de relation :

1. localisée
Z. zonal

Source des données :

Cette relation provient d'une base de données de [IGMN (Institut Géographique Mational) appelée
GEOFLA® qui couvre la France métropolitaine. Elle est dérivée de la Base de Données Cartographigques
(BD CARTOE) pour sa partie géométrigue et de la Base de Données Administratives pour sa partie
descriptive. Ce produit GEOFLAR a été crée a partir du découpage administratif cammunal.

Lars de la constitution de GEOFLAB, la géométrie, issue de la BD CARTO®, est simplifiee par
suppression et répartition des points intermédiaires. Les propriétés de cette opération de "généralisation”
sont les suivantes

= La topologie et les relations de voisinage entre les communes, les cantons, les arrondissements et les
départernents sont consemées |

= Les sommets du graphe des limites communales, cantonales, d'arrondissements et départementales
ne sont pas déplacés ;

= La geomeétrie de la BD CARTO®, de précision décamétrique, subit lors de la constitution de GEQOFLAR
un allégement gui induit un écart maximum entre GEOFLAR et la BD CARTO® de 500 métres.
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Boite de dialogue pour insérer un texte

Accessible en cliquant sur A

Dessin de texte

Tewrte : |Sn:nurn::e : GEOFLA® [dérivée de BD CARTO®] pour 2a partie géamétrique

Echappement : |EI dearéz
M Orientation : |EI degrés

Boite de dialogue des propriétés du cadre

Pour changer le bord du cadre, positionner le curseur sur le cadre, puis clic droit et
« Propriétés »

Propriétés d'un cadre géographique

Coordonnées du cadre dans la projection et échelle de tracé

Paint baz gauche : Paint haut droit :
x= |-115375.43 #= [1300450.47
p= [1473304.95 y= 2809541 44

Echelle: 1/ |7001244

Fozition du point baz gauche du cadre danz la feuille

I Vermouiller le cadre danz la carte

F‘E

Largeur [mm] ;

Fond du cadre

{ Tranzparent " Opague
] | Annuler |
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Résultat :

Population par département (1999) en France

Population_1999 (en milliers d'habitants)
—— 2555.00

= 17I783

= 40067

— 7350

1) 200 km
e —|
Sources : adaptées de GEOFLA® Départements (IGN)

Enregistrer la carte en lui donnant le nom « Effectifs de population ».

Enregistrer a nouveau la carte sous un autre nom (« Effectifs et densités de population ») afin
de poursuivre le travail. L’idée est de placer sur la méme page un deuxieéme cadre contenant
les densités.

La premiere étape consiste a réduire la taille du premier cadre de telle sorte qu’il y ait la place
a droite pour insérer un deuxieme cadre.

Attention : I’échelle graphique et la taille des symboles de la 1égende ne sont pas dynamiques.
Leur taille ne s’ajuste pas automatiquement lorsque 1I’on redimensionne le cadre. Il est donc
préférable de supprimer I’échelle graphique et la 1égende a ce stade. On les replacera lors de
la mise en page finale des deux cartes cote a cote.
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Etape 3 : création d’une carte thématique des densités de
population par département

® Redimensionnement du premier cadre et insertion d’un deuxiéme
cadre

Déplacer les bords du cadre a I’aide d’une des poignées de sélection situées sur le bord du
cadre tout en enfongant la touche « Crtl ». Cette opération réduit ou augmente la place prise
par le cadre sur la page (modification de 1’échelle cartographique liée au cadre), mais ne
modifie pas I’étendue de la zone géographique étudiée.

Population par département (1999) en France

Sources : adaptées de GEOFLA® Départements (IGH)

Puis recentrer le cadre et déplacer la source, la rose des vents et le titre.
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Résultat :

Population par département (1999) en France

Sources : adaptées de GEOFLAR Départements (IGH)

A noter que les symboles sont maintenant un peu trop gros par rapport a la carte. Vous pouvez
donc modifier leur taille dans les propriétés de I’explorateur cartographique.

Pour placer a droite un deuxieme cadre ayant les mémes parametres que le premier (emprise
spatiale, échelle, taille), sélectionner le premier cadre, puis tout en enfongant la touche
« Ctrl », faire glisser le curseur vers la droite.

savane [%|

J/ Etes-vous sir de bien wouloir dupliquer ce cadre 7

i Man |

Un deuxieme cadre vide est maintenant présent a droite.
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Population par département (1999) en France

Sources : adaptées de GEOFLAR Départements (1GN)

Attention, a partir de ce stade, il convient de sélectionner le cadre sur lequel on veut travailler
avant toute opération, sans quoi de nombreux menus et outils ne seront pas activés. A noter
également que les calculs effectués dans les cadres sont indépendants les uns des autres. En
d’autres termes, le calcul de la densité que 1’on va réaliser dans le cadre de droite n’apparaitra
pas dans le cadre de gauche.

e Réalisation de la carte thématique sur les densités dans le cadre
de droite

Calcul de la densité

Dans un premier temps, nous réalisons un calcul de la densité de population. Pour cela, on
utilise le menu Cris = Calcul numérique = Formule

On décompose le calcul en deux étapes successives.
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Premierement, on multiplie par 1000 les effectifs de population pour obtenir les effectifs réels.
Pour choisir un attribut, on double-clique dessus. Il se place alors dans le champ « Formule ».
Compléter la formule a I’aide des fonctions disponibles.

Formule de calcul pour le nouvel attribut

Attributs de la relation ;

= &% Départements + | - | u | ¢ | it | al:us|
& 1. Code_départerent t| | | | | | | |:||
i ar e h o ow|  mo

& 2 Mom_département g . = e

& 3. Code_chef_lisu 3 | u:u:us| kar | asin| au:u:usl atan|

= 4 Mom_chef_lieu

& 5 Code_région i | a”'j| ar | r"'3't|

& 6. Mom_région

p | | | o =] 22| o

15 7. Population_1333

2F 8, Population_2005 (| 1] ] #i

¥ 9. Surperficie(km?2)

2 p
Lez attributz peuvent &tre donnés par l'opérateur « |, qui
accepte comme paramétre zoit e nom d'un attribut, goit zon
numera, Par exemple
v[population] ou »23.
Les attributz non numériques ne peuvent Etre utilizés que
dans les expreszions logigques.

Faormule : |v[F'u:upuIatiu:un_2ElElE]“1 oo

<F'réu:édent| Survant | Annuler Aide

On clique sur « suivant ». Dans la boite de dialogue suivante, saisir un nom pour le nouvel
attribut, par exemple « pop_milliers ». Ce nouvel attribut viendra se placer a la fin de la liste
des attributs de la relation.
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Avec le méme menu, on réalise maintenant un second calcul qui nous permet de déterminer la
densité de population (nombre d’habitants rapporté a la surface en km?).

NB : si vous ne disposez pas de la superficie des objets, vous pouvez la calculer tres
facilement en utilisant le menu Cris / Surface.

Formule de calcul pour le nouvel attribut

Attributs de la relation

= @' Départements + | = | b | / | int | al:us|
= 1. Code_département
. zqrk = I I ow | mod
= 2 Mom_département g | |:|| | s | : | |
B 3 Code_chef_lisu 3 | |:|:13| tan | asin| au:u:usl atan|
& 4 Mom_chef_lisu
& & Code_région i | a”d| ar | ”':'t|
= E. Mom_région
p . | | of «f =] o
15 7. Population_1993
1 8 Population_2006 [ | ] | £ | pi |
. Surperficielk
1% 10, pop_milliers Les attributs peuvent étjE donnes par I'u:ulpérateyr w1 qui
accepte comme parameétre zoit le nom d'un attribut, soit zon
numéra. Par exemple :
w[population] ou w23,
Les attributz nan numériques ne peuvent &tre utilizés que
danz lez expreszions logiques.

Formule : |v[pnp_millier$]a’v[5urperficie[kmE]]

<F'réu:édent| Suivant | Annuler Ajde

On clique sur « suivant ». Dans la boite de dialogue suivante, saisir un nom pour le nouvel
attribut, par exemple « densité ». Ce nouvel attribut viendra se placer a la fin de la liste des
attributs de la relation.

NB : le calcul de la densité a été divisé ici en deux calculs successifs afin de familiariser

I’utilisateur avec la fonction de calcul reposant sur des formules. Il est bien siir possible de
calculer la densité en un seul calcul en plagant des parentheses selon la syntaxe usuelle.
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Représentation cartographique de la densité

La densité étant une variable relative, il convient tout d’abord de la classer pour la représenter
ensuite en aplats de couleurs.

Classification
Plusieurs méthodes de discrétisations sont disponibles dans le menu Clas. Avant toute

discrétisation, il est important d’observer I’histogramme des valeurs, ce dernier guidera la
méthode a utiliser.

Cliquer sur Z dans la barre d’outils.

Choisir la relation, 1’attribut puis cliquer sur le bouton « Calculer ».

Explorateur statistique |§|
Relations de la baze : Rafraichir | Attrbut & explorer : denzité
El%l France MTF =& Départemernts
. # 1. Chefliew Commune | L. = 1. Code_département
o #% 2 Chef_liew Dépat | &E 2 Mom_département
¥  3 Chef_liew Régon | L. & 3 Code_chef lieu
..... ‘g’ 4+ Départements B 4 Mom_chef_lisu
..... &4 5 Région: .= 5 Code_région
----- &% B Paps_limirophes - B B Mom_région
..... B 7 MNT 500 m 1% 7. Population_1339
..... B S MNT_1000_m 1% 8 Population_2006
..... B 9 Scan_ 1000 IGM 19 Surperficie(kmZ)
..... 1 10, pop_milliers
----- 1F 11, densité

[ Condition de zélection
Calculer |

[ Sur un mazque Eermer

On obtient les résultats suivants :
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Resultats de l'operation STAT pour lattribut densite

Mombre d'objetz dans la relation : |E|E
Nambre de valeurs : |9|3
Mombre de valeurs inconnues |EI

Minimum : |14.956770
Mawimum : | 205639, 2559766
Somme : |51852.076318
Moyenne : 540500201
Mediane : |77.725330
Variance : |5699521.968700
Ecart type : |238?.35?1 B¥

=

Histogramme de densité (Départements)
Effectifs

[ - o - 7 - - = =
150 20704 4811.0 7RA1.E 1025922 133753 164585 20569.4

dengité

On constate que I’histogramme est tres dissymétrique, avec une forte concentration dans les
faibles valeurs. La méthode de classification qui semble la plus adaptée a cette série est la
méthode manuelle (définition des limites de classes sur I’histogramme).

On va donc utiliser le menu Clas / Sur un graphique / Histogramme

On choisit dans la premiere fenétre la relation « Département » et I’attribut « densité », puis
suivant.
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Dans la deuxieme boite de dialogue, sont affichés la moyenne, les valeurs minimale et
maximale et I’écart type de I’attribut numérique sélectionné. Ces parametres statistiques sont
utiles pour définir les classes.

L’histogramme des valeurs s’affiche (batons bleus).
Le principe :

» Déterminer les limites de classes en fonction des discontinuités apparentes sur le
graphique (également appelées seuils naturels). Pour cela, sélectionner, en maintenant la
pression, la barre verticale noire (séparateur) tout a gauche de 1’histogramme et la faire glisser
jusqu’a une discontinuité. Pour supprimer un séparateur, il suffit de le sélectionner et de
cliquer sur la touche « Suppr » du clavier. Automatiquement apparaissent deux classes avec
leurs bornes respectives dans la liste de droite.

» Renouveler cette premiere opération jusqu’a obtenir le nombre de classes désiré.

» Donner un nom au nouvel attribut (16 caracteéres maximum). Il viendra se placer a la
fin de la liste des attributs de la relation.

Dans le cas présent, les objets étant presque tous caractérisés par des faibles valeurs, nous
allons isoler temporairement les valeurs maximales afin d’étaler les faibles valeurs et obtenir
un apergu plus détaillé des discontinuités.

Placer tout d’abord un séparateur tres proche de 1’origine de 1’histogramme sur le grand baton
bleu, comme indiqué dans I’illustration suivante :

Intervalles de clazsification

[14.95,83.47[ : 51 objets (53.1 %)
[03.47 20559.26] : 45 objets [46.9 %)

- - - - -

[ Izoler les valeurs minima [ Izoler les valeurs maxima Auto

Puis cocher I’option « Isoler les valeurs maxima ». Automatiquement les faibles valeurs sont
réétalées.
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Intervalles de clazsification

X ‘Illhl II]II‘IMI Il

[ Izoler les valeurs minima v ilzoler les valeurs maximz Auto

A noter que les valeurs maximales ne sont pas supprimées ; cette option permet simplement
de mieux visualiser les seuils naturels lorsque les faibles valeurs sont fortement groupées
comme dans le cas présent.

[14.95,83.47[ : 51 objets (53.1 %)
[03.47 20559.26] : 45 objets [46.9 %)

Placer ensuite d’autres séparateurs. Veillez a ne définir aucune classe vide. N’excédez pas 6
classes.

Intervalles de clazsification

[14.96,35.05[ : 15 objgts [15.6 %)
[35.0555.84] : 16 objets [16.7 %)
[F5.54.83.47[ © 20 objgts [20.5 %]
[83.47.357.53] : 35 objets [36.5 %)
[357.53.7345.99] : B objets [5.3 %)

1

[7345.99, 20569 26] - 2 objets [2.1 %)

P - - - -

[ lzoler les valeurs minima [ dzaler les valeurs maxima Auta

Donner un nom au nouvel attribut, par exemple « class_densités ».
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Pour obtenir une représentation visuelle de la classification dans un cadre, utiliser
I’explorateur cartographique et choisir 1’attribut contenant les valeurs classées.

Sous le premier onglet « Zones », cocher ’option « Tracer I’intérieur des zones selon un

attribut ». Sélectionner 1’ attribut « class densités » et cliquer sur le bouton

Propriétes cartographiques

Zores l D:untu:uurs] S_I,Iml:u:ules] "v"aleurs] Diagrammes]

(" Me paz hracer lintérieur des zones

" Tracer lintérieur de toutes les zones

C™ Tracer linténieur des zones selon un attibut )
Attribut CreTE

- % Départements
1. Code_départernent f* Couleurs et trames
2. Nom_département

=
=
& 3 Code_chef_lieu

= 4 Mom_chef_lieu ~
=

=

i

B. Cade_réqgion

E. Mom_région

¥. Population_1333
19 8. Population_2006
9. Surperficielkm:]

10. pop_milliers
1 11, densité

[ Estompage
ok | | ke |
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Sélectionner un dégradé de couleurs en cliquant sur le bouton « Couleurs », du jaune au rouge
par exemple. Il est possible de modifier la couleur de chaque caisson de la Iégende en cliquant

dessus avec le bouton droit.

Edition de légende par caisson

D 9472777 v e e = E SR AR e

Annler

Jo0odototOnooOORO00HSREEERNONMUN0RKEE EEBEUNONREREER

Ei-”| E| ‘H | IE| §| m| duto | Palette |
Appliquer |
W aleur Etiquette

([14.36.35.09] ([14.36.35.05] -
[ ] (35055584 [35.05.55.84] —
[ 55848347 [55.54,83.47] —
[ [82.47.357.59 [83.47,357.53] —
I [357.53.7345.99] [357.53,7345.99] B
I (7345.33.2053.2  [7345.93.20569.2 [

|

|

[ |

|

.

||

|

-

Un clic sur le bouton « Appliquer » permet d’avoir un apercu. Cet apercu est temporaire et

devra étre validé par la suite.

Cliquer deux fois de suite sur Ok four fermer les boites de dialogue

. Dans I’explorateur

cartographique, cliquer sur « Tracer » pour valider I’affichage du dégradé.
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Il est possible d’6ter le contour des départements dans les propriétés de 1’explorateur
cartographique :

Propriétes cartographiques

Zones EDHtDUTSl S_I,Iml:u:ules] "v"aleurs] Diagrammes]

{* Me paz hracer les arcs

" Tracer tous les arcs |

" Tracer les arcs selon un attribut

- &7

s M M 00O M

iy
]

Ok | Aide

Ensuite, terminer 1’habillage final des deux cartes.

Penser a utiliser les outils suivants disponibles dans la barre d’outils :
O+
M Outils d’alignement

& | Outil de rafraichissement de I’affichage
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Exemple de rendu

Population par département en France (2006) Densité de population par département (2006)

.
)

Effectifs de population en 2006 par département N Denzité de population en 2008 par département (habkm?)
=— 2555
. 1728 |:| [14.96,35.05] |:| [53.47,357 53]
. a0t [35.05,55.84 - [357 53,7345 .99
’_ 74 o 300 km |:| [55 54,53 47] - [F345 00, 20569 2
Sources : adaptées de GEOFLAR Dé [IGH) &alization : Florent Dy - avril 2008

Si vous souhaitez exporter votre carte, il existe plusieurs possibilités :

- export en image bmp (Menu Carte / Recopie d’écran)

- export en vectoriel eps ou wmf (Menu Carte / Exporter en)

Pour un export en pdf, il est nécessaire d’installer un pilote d’impression. Plusieurs solutions

gratuites existent : CutePDF ou FreePDF. Une fois le pilote installé, il suffit d’imprimer sa
carte depuis le module Savane.
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